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¢ omo ha ocurrido en diferentes profesiones,
también en el periodismo el avance de la
= Ciencia ha traido consigo el despuntar de
nuevas especialidades. Una de ellas es la del
periodista digital, aquel profesional con capacidad
suficiente para bregar con una serie de herramientas
tecnoldgicas que, para muchos, parecian invento de
la ciencia ficcién. Sobre este profesional versa el
articulo de portada.

A la censura como mecanismo para coartar la
libertad de comunicacién y de expresién del
pensamiento se une ahora aquel de los “circuitos de
informacién”, que dicen verdades a medias y decoran
falsedades que terminan pasando como auténticas.

Nuevamente la humanidad se enfrenta a la tragica
coyuntura de la guerra. México y Chile, como
integrantes del Consejo de Seguridad de las Naciones
Unidas, jugaron un papel trascendental para impedir
que se la aprobara. Resulta interesante conocer cudl
fue la reaccion de los medios de comunicacién de
estos dos paises, frente a la posicién de sus gobiernos
y la presidn de los Estados Unidos.

En épocas de grandes acontecimientos el
desempefio del periodismo se vuelve controversial.
La opinién publica se pregunta, entre otras cosas, si
el periodista se aprovecha del poder que tiene, si se
convierte en peligro para la informacién veraz e
imparcial, si abusa de las ventajas tecnoldgicas de
los diferentes medios o, finalmente, si sigue
ciegamente la politica de su pais aun sabiendo que
es inmoral. Chasqui busca dar respuestas a
preguntas inquietantes como estas.

En la guerra de informacién que existe entre
gobierno y oposicion en la Repiiblica venezolana,
resulta sumamente interesante tratar de descubrir cudl
ha sido el papel que la television privada ha jugado en
esta conflicto y, para dar un contexto mas amplio a
este problema, vale la pena también conocer cual es
el impacto que la televisién tiene en los otros medios
de comunicacién, especialmente la prensa. En este
nimero de Chasqui hablamos de estos problemas.
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[Las computadoras
;son buenas o malas
ara los ninos?



¥ na investigacion desarrollada por el Depar-
| tamento de Investigaciones del Instituto Ar-
.~ gentino de Computacién, (IAC), determiné
que existen diversas opiniones al respecto.

Para la psicéloga infantil norteamericana Kim
Payne, el uso de computadoras es particularmente
peligroso a una edad temprana, porque el cerebro se
halla més activo en términos de socializacion.

A esa edad, las computadoras obstaculizan las
habilidades sociales de los nifios y los desensibiliza
frente a las emociones de sus compaifieros, cuando
estdn frente a la computadora no juegan con sus
compaiieros, es un mundo virtual, no real.

Por otra parte otros estudios han demostrado que
la introduccién a las computadoras en una edad tem-
prana no aumenta la creatividad de los nifios y pue-
de causar fatiga visual, reiterados daifios derivados
del estrés y obesidad.

En opinién del psicélogo infantil de la Universi-
dad de Miami, Alan Delamater, pese a que el uso de
computadoras conlleva ciertos riesgos relacionados
con la postura fisica y la obesidad, los juegos educa-
tivos presentan mds beneficios que desventajas, “es
una actividad sedentaria, pero leer también es una
actividad sedentaria”. Los nifios necesitan aprender
a usar las computadoras a una edad temprana, por-
que son parte de la vida moderna.

ml Por el Instituto Argentino de Computacién
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Otro punto en conflicto es el uso de los videojue-
gos. Gustavo Rodriguez, director de Network, revis-
ta mexicana dedicada a los videojuegos, comenta so-
bre el impacto de dichos videojuegos en la creativi-
dad e imaginacién de los nifios y en la posibilidad de
convertirlos en adictos “creo que el limite tiene que
ver con la labor y la capacidad de los padres para no
dejar que sea la unica actividad de sus hijos. Por eso,
si el padre participa de los juegos con su hijo, tiene
después el derecho de pedirle que vaya a la plaza, al
partido de fiitbol o a estudiar”.

Internet
Con respecto a Internet el tema es un poco mas

complicado, la mayor parte de los servicios de cone-
xi6n les proporcionan a los nifios recursos tales co-
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mo enciclopedias, noticieros, acceso a bibliotecas y
otros materiales de valor. Ellos pueden usar la com-
putadora para comunicarse con sus amigos y para
jugar. La capacidad de ir de un lado a otro con un so-
lo clic de la computadora le atrae la impulsividad, la
curiosidad y la necesidad de gratificaciéon inmediata
o realimentacién que tiene el nifio.

La mayoria de los padres advierten a sus hijos
que no deben hablar con personas extrafias, contro-
lan donde van a jugar sus hijos, qué programas de te-
levisién deben ver, etc., pero no se dan cuenta en
muchos casos de que el mismo nivel de supervision
y orientacién se debe proveer para el uso de las co-
nexiones en Internet.

Algunos riesgos

« Facil acceso para los nifios a areas que no son
apropiadas o son abrumadoras.

* Informacién “en linea” que fomenta el odio, la
violencia y la pornografia.

* Anuncios clasificados intensivos que engafian y
bombardean al nifio con ideas nocivas.

* Invitacién para que los nifios se inscriban para ga-
nar premios o se unan a un club que requiera proveer in-
formacién personal o del hogar a fuentes desconocidas.

» El tiempo excesivo que se pasa frente a la com-
putadora es tiempo perdido para el desarrollo de las
destrezas sociales.

Consejos para los padres

Para ayudar a los nifios a tener experiencias “en
linea” seguras y educativas, los padres deben:

* Limitar el tiempo que pasan los hijos navegan-
do en Internet.

* Ensefiar a los nifios que hablarle a los “nombres
de pantalla” en una sala de conversacién es lo mis-
mo que hablar con desconocidos o extrafios.

¢ Enseiiar al nifio que nunca debe dar informa-
cién personal que lo identifique a otra persona o si-
tio en Internet

* Nunca dar al nifio el nimero de una tarjeta de
crédito o cualquier otra contrasefia que se pueda usar
para comprar cosas en Internet.

* Ensefiar al nifio que nunca debe citarse con una
persona que conocié chateando, sin la supervision
de los padres.

* Recordar al nifio que no todo lo que ve en linea
es verdadero.

* Usar las modalidades de control que el provee-
dor de Internet o bien el programa de navegacion
ofrece a los padres, ademas de obtener uno de los
programas comercialmente disponibles que permi-
ten limitar el acceso a las salas de conversacidn, los
grupos de noticias y otros sitios no apropiados.

» Proveer al nifio una direccién de e-mail, sélo si es
lo suficientemente maduro para controlarla, y supervi-
sar periédicamente los mensajes que envia y recibe.
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* Ensefiar al nifio que use la misma cortesfa que emplea
al hablar de persona a persona, para comunicarse on line.

* Insistir en que el nifio obedezca las mismas reglas
cuando use otras computadoras a las que tenga acceso co-
mo ser en la escuela, biblioteca, 0 en casa de sus amigos.

Los padres deben tener presente que las comuni-
caciones “on line” no preparan al nifio para las rela-
ciones interpersonales reales.

Es importante inicialmente dedicar tiempo para
ayudar al nifio a explorar los servicios de conexién, y
si participa periédicamente con él mientras usa Inter-
net, tendré la oportunidad de supervisar y encaminar
el uso que hace su hijo de la computadora. Ademés,
ambos tendran la oportunidad de aprender juntos.

La solucion: el programa KidKey asigna
tiempo al uso de Internet

Gracias al programa informatico KidKey, pueden
fijarse limites al tiempo de conexidén a Internet. Se
trata de un programa que ha sido desarrollado para
aquellas familias en las que los padres estdn ya har-
tos de discutir con sus hijos a cuenta del tiempo o de
la frecuencia con que pueden navegar por Internet.

Con KidKey los padres pueden asignar a sus hijos
un tiempo mensual de conexidn a la red teniendo ellos
la oportunidad de decidir por si mismos de qué mane-
ra o con qué rapidez quieren disponer de sus "reservas"
de conexi6n. Adquieren asf conciencia tanto de lo que
significa asumir una responsabilidad como del valor
del dinero, y no se sienten permanentemente fiscaliza-
dos por sus padres.

Los jévenes amantes de los ordenadores
se sumergen en la red mediante su contrase-
fia personal y vuelven a abandonarla transcu-
rrido el tiempo que ellos mismos se han fija-
do. Cuando el tiempo asignado se agota, la
contrasefia sélo les permite acceder de nuevo
a Internet a partir del dia en el cual el admi-
nistrador local asigne nuevas horas.

Aunque cada vez es mayor el niimero de pa-
dres que reconocen y aceptan que Internet puede
ser también para sus hijos una fuente valiosa de

. KeyTel tel

INFORMATICA

informacién y un importantisimo medio de comunica-
cidn, sus recelos estin més que justificados. Los hijos
corren el peligro de descuidar por completo otras activi-
dades en aras de su pasién por conectarse y navegar. A
ello se aiade, ademas, que los gastos ocasionados por
chatts, descargas de informacién, etc., pueden alcanzar
dimensiones absolutamente desproporcionadas.

KidKey NG es simple de instalar e intuitivo en su
manejo: el tiempo de instalacién es de 30 segundos.

Una vez instalado en una computadora con Acce-
so Telefonico a Redes o software de conexidn, cada
usuario debera registrarse con su nombre y pass-
word antes de poder acceder a Internet. KidKey
compara los datos ingresados en su banco de datos y
comprueba si la cuenta tiene crédito de tiempo. g

‘ Nombre del programa: KldKey .

- Tamano,IéMB
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