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umpliendo la nueva politica establecida por
Chasqui de hablar del comportamiento de los
medios en los sucesos de mayor importancia
cidos en América Latina y el mundo, analizamos
ahora los avances tecnol6gicos de comunicacién que
serdn utilizados durante el campeonato mundial de
fiitbol en Corea del Sur y Japon.

Coherentes con esta politica, tratamos de descubrir
qué hay detras de la aseveracion del Presidente Hugo
Chévez, respecto a la falta de profesionalismo de los
medios de comunicacidn venezolanos, en la cobertura
informativa que tiene que ver con las actividades del
Gobierno. En la portada nos preguntdbamos si se
trataba de un golpe medidtico o BUROCRATICO,
para luego recoger en el titulo y cuerpo del articulo de
Ted Cordova-Claure su respuesta que nos habla, més
bien, de un golpe BRUTOCRATICO.

Como siempre, Eduardo Galeano nos ofrece un
articulo incisivo y rico, en nuestra columna de
Opinidn, sobre la forma en la que acttia la maquinaria
del poder para presentar la informacién de acuerdo a
su peculiar conveniencia.

De importancia especial para la regién andina es el
problema de la guerrilla revolucionaria de Colombia y,
por eso, Chasqui analiza la confusién semantica que
impide un didlogo productivo entre los alzados en
armas y el Gobierno, para lograr la tan deseada paz y
evitar que sea estéril el derramamiento de sangre de
mds de un millén de muertos.

En Espafia ha despertado sorpresivo interés el
programa de television “Operacién Triunfo”, que
marca un contraste -para muchos saludable- con otro
programa de similar audiencia, pero manchado por el
escandalo: “El Gran Hermano”. Este programa
pareceria demostrar que es posible alcanzar altisimos
niveles de sintonia sin recurrir a temas morbosos como
es la costumbre de los "REALITY SHOWS" y los
"TALK SHOWS", tristes alternativas que ya han sido
objeto de nuestro anlisis.

Finalmente, sin abandonar una vieja costumbre
investigativa de nuestra revista, damos a conocer a
nuestros lectores la imagen que la televisién espafiola
proyecta de América Latina.
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a
Xavier Prieto Astigarraga

al vez usted, fanatico del fitbol 0 ama de casa

vinculada con el balompié s6lo en ocasiones

como €sta, se siente en el sillén mas mullido
de su casa con la sola idea de disfrutar —o sufrir- el
partido de su amado seleccionado. Apenas deseard
que Agustin Delgado ande lo mas inspirado posible
para el arco, que Gabriel Batistuta perfore redes
ajenas e inhiba defensas adversarias o que Alvaro
Recoba efectiie los mejores pases de su carrera;
anhelara y rogard que José Luis Chilavert pueda
ejecutar uno de sus precisos y furibundos tiros
libres, que Cuauhtémoc Blanco se erija en lider
animico y técnico del equipo o que Herndn Medford
demuestre ante 0jos ecuménicos que sus 34 afios no
le impiden desarrollar lo que bien sabe hacer en un

campo de juego. ) _
al vez usted haga eso y nada més; consienta

llevarse s6lo por la pasién y no por la razén o el
analisis. Pues bien; de ser asi, antes de que eso

redaccién deportiva del diario La Nacién de Buenos Aires

J Xavier Prieto Astigarraga, argentino, miembro de la
Correo-e: <xprieto @lanacion.com.ar>

PORTADA

suceda, antes de que usted pierda el conocimiento
interndndose en la Clinica "Mundial 2002", Chasqui
le propone un recorrido por el aspecto tecnolégico
de la comunicacién que distinguird a la Copa del
Mundo més singular de la historia: Corea/Japén
2002, la primera del siglo XXI, la primera hecha
fuera de América y Europa y la primera organizada
por dos paises, uno de ellos, tigre asiético, pero
ambos, leones tecnolégicos mundiales. Entonces,
(serd la mas singular de la historia, también, por
avances técnicos inimaginables en la transmisién de
los partidos? Eso esta por verse...

El protagonismo de la red (no la del arco)

Desde el dltimo Mundial, el de Francia de 1998,
los medios masivos de comunicacién suman cuatro.
Tres son los tradicionales: los impresos (diarios y
revistas, los que no informan en directo), la radio y
la televisién. El recién llegado —claro esta— es
Internet, una herramienta que esta parte del planeta
apreciard mucho en este campeonato. Es que los
horarios de los partidos irdn a contramano de la
agenda personal; el cuerpo exigird su habitual
descanso y el suefio tentard cuando la pantalla
proponga una madrugada con algo asi como
Camerdin vs. Arabia Saudita, Japén vs. Rusia o
Corea vs. Polonia. ;La solucién? Acudir a Internet,
que hoy no es la misma que en aquél 1998... Hoy, un
buen portal promedio presenta el relato escrito
jugada por jugada, fotos, entrevistas e informes
sonoros, videos —no de los encuentros, pues hay
exclusividad de derechos para emitirlos por
television— y graficos animados de los goles o

ciertas tacticas. .
Esos videos son elaborados con imdgenes

tomadas por una cdmara digital, la cual las envia a la
computadora por un cable denominado fire wire,
que pasa mucha informacién a alta velocidad. Luego
se las edita, con el programa Adobe Premier para el
video y el Sound Forge para el audio, y se codifica
el resultado. Pero como en la América Latina
todavia escasea la banda ancha, que permite un
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rapido acceso a los contenidos de la red, no se
puede apreciar los videos en toda su calidad y
por eso hay que empequefiecer los archivos;
caso contrario, demorarian tanto en ser
cargados que nadie los abrirfa, para no
aburrirse de esperar. Esa reduccién se
/' hace a la mitad del peso con los
formatos de reproduccién Windows Media
y Real Player, que después, al ejecutar el
archivo, lo muestran en una versidn
disminuida en tamafio, pues si la
imagen ocupara toda la pantalla se
deformarfa demasiado por falta de
definicién. Este problema, con
una conexién de banda ancha
—abundante en los paises
desarrollados—, no existe.

La radio siempre esta...,
Jigual?

(Sabia usted que la radio es el mds inmediato
medio de transmisién, que llega un poco antes que la
television? Muy posiblemente, si. "Es un mero
conjunto de sonidos reproducidos por un aparato; no
ha de tener mucho por avanzar", se podria pensar,
aunque con cierto simplismo. Légicamente, le queda
mucho menos por desarrollar que la televisioén, pero
aun hay hilo en el carrete.

En rigor, no serd este préximo Mundial el
inaugurador del gran cambio de los ltimos tiempos
en transmisiones radiales: las lineas telefénicas
digitales. Vale la pena conocer el caso de Radio
Mitre, una de las principales emisoras de A. M. de

E n e S te mundial lOS Argentina, que en Francia 1998, gracias a una Red

Digital de Servicios Integrados (RDSI; en inglés,

cambios tecnologicos PN i la radio s ese pais, donde cubrid

los partidos y también realiz6 un programa diario de
entre dos y tres horas. ;En qué consistié la

nO a f e C tan tanto a la mudanza? Lo explica Ricardo Lodos, su encargado

de técnica: "Lo que viaja por la linea es informacién

. digitalizada. Eso aumenta la calidad, porque se
¥ adlo como a la tv transmite mucha informacién sin limitacién de
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ancho de banda. En una transmisién de R. D. S. 1.,
utilizando dos ports se puede lograr una calidad de
20 kilohertz (kHz), o sea, un sonido muy parecido al
de un disco compacto. Cada linea de R. D. S. L tiene
dos ports de 64 K (kilobytes por segundo, o KBPS),
que, unidos, se transforman en uno de 128 K que
permite enviar rdpidamente mucha informacién. A
mayor velocidad de transmisién, se obtiene mayores
calidades de audio. Cuando transmitimos el
Mundial, usamos esto y no una linea comiin porque
queriamos tener la mejor calidad distintiva, y lo
logramos. Incluso, nos daba la posibilidad de hacer
la publicidad desde alld, por lo cual no
necesitdbamos dar el pase a Buenos Aires para hacer
la tanda, con las consecuentes demoras. Nos
manejabamos como si hubiera sido un estudio. Es
que, verdaderamente, habiamos montado uno, con
monitores, television, consola de estudio, software
digital y conexiones con cada puesto en Francia".

Eso es: la tecnologia permitié armar un estudio
con efectos, grabaciones y ediciones de sonido, pero
a 13.000 kilémetros de distancia y en apenas un
box, el que la radio ocupaba en el International
Broadcasting Centre (IBC) de Saint-Denis. Desde
alli, las voces de Mitre sonaban mas que bien. "A tal
punto que llamaba gente a la radio pensando que no
estdbamos transmitiendo desde alld, sino desde un
estudic de Buenos Aires, porque la calidad era
excelente", relata Lodos como anécdota.

La digital RDSI llegé para superar al analégico
Discado Directo Internacional (DDI), al cual
muchas radios —la mayoria— siguen dando empleo
hoy en dia. Pero las diferencias son evidentes.
Héctor Agris, jefe de operadores de Radio Mitre,
las expone: "Las lineas anal6gicas transmiten un
sonido, una frecuencia, y lo que viaja en las
digitales es paquetes de informacién, cuyo
beneficio estd en la calidad. El sonido digital no es
audible; si lo es el analdgico. El DDI es una linea
que se usa desde el afio 1979, pero la calidad en
ciertas frecuencias se pierde, hace que la voz salga
mas opaca,; es la voz telefénica. Una linea analdgica
emite 3,5 K, cuando una de RDSI estd en 7,5, o mds,
si se usa dos ports. Otra causa por la que usamos

PORTADA

Los videos son
elaborados con
imdgenes tomadas
por una camara
digital y enviadas a
la computadora por
un cable fire-wire
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RDSI es que las emisoras del
interior del pais nos retransmiten
en FM; si fuera por DDI, en FM
se estaria escuchando como voz
telefénica”.

De todos modos, desde
Francia 1998 han transcurrido
cuatro afios y, atendiendo a que
el progreso tecnoldgico es
exponencial, uno espera lo
inesperable. Léastima que Lodos
resulta un aguafiestas inintencional
de la ilusién: "Hoy en dia no
cambié demasiado el tema de
enlaces. Lo tnico en que los
japoneses podrian sorprender es
la toma de sonido, con un
micréfono en algin lugar estratégico, pero
no dejaria de ser s6lo un micréfono. No
hay ningin cambio grande, salvo en lo que
es miniaturizacién o lo inaldmbrico",
vislumbra escéptico. Y puede tener razon,
ya que cuando Mitre sigui6 a Boca Juniors
en la disputa por la Copa Europeo-
Sudamericana en Tokio en el 2000 y el
2001, no llevé técnicos propios y contratd
japoneses, que no mostraron nada nuevo.
O si: la ventaja de que la RDSI pasa a ser
DDI cuando por incompatibilidad de
protocolos u otra falla no funciona.

TV: mucho ruido, ;pocas nueces?

Llega lo mds jugoso: es el turno de la
television. Tecnoldgicamente, Corea y
sobre todo Japdn, invitan a fantasear. Pero
no imagine lo inimaginable, porque parece
que no lo habrd. Aunque a seguro se lo
llevaron preso... "Por la informacién que
manejamos, no va a haber algo muy
distinto a lo que se vio en otros mundiales.
Se va a trabajar con sefial digital —mds
comprimida, de mejor definicidén y mayor
calidad—, pero fuera de eso no va a haber



Habrd novedades
tan celosamente
guardadas en secreto
como el destino

se reserva

el nombre

del proximo
campeon mundial

cosas por las que podamos decir «juy! A partir de
Japén/Corea cambid tal cosa...»", advierte Walter
Ilanes, productor para la divisién América Latina de
Trans World Television, empresa inglesa que
producird lo previo, lo posterior y el entretiempo de
cada enfrentamiento para la sefial internacional del
Mundial, segin le delegé el consorcio coreano-
japonés Host Broadcast Service (H. B. S.), que
adquiri6 los derechos de televisacién del torneo una
vez que quebro la anterior duefia, la alemana Kirch
Media.

"Ademds, lo que més quiere ver la gente es el
partido en si, no tanto efectos y cosas raras. Yo creo
que esti todo inventado en una transmisién en
directo. Lo que puede enriquecer la pantalla es la

PORTADA

grifica; mientras mds bonita y legible, segin la
tipografia y los colores, mds mejorar4 artisticamente
la transmisién. Fuera de eso, hay un abecé
internacional en la transmisién de fiitbol, en cuanto
a cantidad de cédmaras y demds. Y por la
globalizacién, ya no hay tantos secretos. Tomando
como pardmetro el dltimo Mundial, no veo que se
pueda inventar mucho, pero de los japoneses
siempre se puede esperar algo. Ojald me sorprenda
con algo nuevo y diga «jcaramba! ;Cémo hicieron
esto?»", desea Illanes.

Si se sabe que, de un tiempo a hoy, ha habido
algunos adelantos. Antes, por ejemplo, en un
trasponder (espacio de satélite) se podia poner
apenas un canal de video y dos de audio; en la
actualidad se ubican 16 videos comprimidos de
buena calidad, que serfa mayor si no se los apretara
tanto por una cuestion de costo. Pero el -dinero
domina al mundo... "Con lo digital se obtiene
maxima calidad o directamente no funciona; eso
obliga a estar siempre a tope. En cambio, con lo
analégico hay un montén de gamas. Para obtener esa
maxima calidad, hay que hacer una inversién
impresionante. Trabajar con digital es costoso, pero
la calidad es insuperable", expone Gustavo Mozetic,
jefe del departamento técnico de E. S. P. N. Sur
(Entertainment Sports Programming Network).

Puesto a buscar a priori una vedette tecnolégica
del Mundial, Mozetic piensa que van a serlo las
camaras digitales. "Porque respecto a Francia 1998
van a tener mayor definicién. Ahora sali6é una lente
«86 por», que acerca 86 veces la imagen. Lo hace en
el nivel Optico, en el que no se pierde calidad.
Nosotros, en E. S. P. N. Sur, tenemos lentes «72
por», que a un kilémetro de distancia muestran un
primer plano de una persona. Ahora bien: cuanto
mds acercamiento, complica mds la inestabilidad de
tripodes, de cdmaras, el pulso del camarégrafo... Y
eso lo corrigieron con un estabilizador de imagen,
pero en el nivel 6ptico, que las propias lentes traen.
Con eso se va a poder hacer mejores primeros
planos. Y también va a haber progresos en las
repeticiones, porque se grabard con todas las
camaras", aventura.

Chasqui 78 - Portada

19



Gustavo Rodero es director de cdmaras para
Torneos y Competencias, la empresa que transmite
el fdtbol argentino con una de las mejores
producciones del orbe, y gozé el privilegio de
trabajar en los dltimos tres mundiales. "Recuerdo
que en México 86, aunque no estuve, la innovacion

Desde el mundial
de Francia han
transcurrido solo
cuatro anos,
hasta lograr un
progreso
tecnologico
exponencial,

e inesperado

fue la fly cam, una cdmara que cruzaba la cancha de
lado a lado por arriba, con un hilo. En el 90 no hubo
tecnologias muy raras. En el 94 pusieron una cdmara
que corria a la misma velocidad que los jugadores
sobre un carril. En el 98 se avanz6é mucho en las
repeticiones, con cdmaras super slow, muy lentas. Y
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ahora, cuando vamos al pais de la tecnologia, no
sabemos con qué vamos a encontrarnos. Los
Jjaponeses no han dejado trascender nada para que en
el primer partido uno se encuentre con algo
sorpresivo. Es muy celosa la televisién local sobre
esos datos. Las transmisiones estdn armadas, segin
el schedule, normalmente, con las mismas
ubicaciones y cantidad de cdmaras (entre 14 y 19)
que en cualquier lugar del mundo, y nada raro hasta
ahora. Veremos con qué sorprenden”, se entusiasma.

La nueva tecnologia sorprende

Con semejante experiencia, es significativo que a
Rodero le hayan impactado los equipos que llevaron
los nipones a Francia, donde fueron los tinicos en
transmitir con alta definicién. "Subir al camién de la
televisién japonesa era el deseo de todos los que
habfamos ido a trabajar por televisién. Era
espectacular, era la nave del futuro. Todo era digital,
la profundidad de lente de las cAmaras, el control de
camara, el monitor... Era un suefio, el suefio de todos
nosotros. Una cosa de locos. Y subimos todos... Una
preciosura", se rinde a la fascinacién.

De todos modos, espere usted ver en la pantalla
el festejo de su goleador favorito de forma més
definida que la que capta con sus ojos desnudos,
salvo que posea un televisor de dieciséis novenos
(16/9, de pantalla siete novenos mas ancha que alta),
esos bien apaisados —y costosos— que por esta region
escasean. Ocurre que la gran calidad digital de
imagen que provendra del lejano oriente no serd
apreciada en televisores comunes, los de cuatro
tercios (4/3, de pantalla un tercio mds ancha que
alta), ya que son analégicos. La mayor anchura de
aquellos, con un formato similar al de las pantallas
de cine, se corresponde con el campo de la visién
humana. "Si tuviéramos esa tecnologia, podriamos
ver casi el centro de la cancha y un 4rea a la vez con
un plano normal, no uno excesivamente abierto en el
que no se distingue a los jugadores", grafica Rodero.

PORTADA

Tecnologicamente
Corea y sobre

todo Japon invitan
a fantasear

Pero a €l y a todos les intriga con qué van a
maravillar los impredecibles japoneses. Una
pequefia parte de la expectativa que genera un
Mundial pasa por alli. "Son capaces de poner una
camara diminuta y un micr6fono en un poste.
Entonces, quizds venga la pelota y a uno le dé la
sensacion de que va a romperse el televisor cuando
ella pegue en el lente, con el apoyo del ruido tomado
por el micréfono. Puede llegar a ser una sensacién
tremenda: la de sentirse el poste”, se conmueve.

Lo cierto es, entonces, lo incierto. Lo cierto es
que habrd novedades, que hasta el momento en que
se eche a rodar la pelota serin guardadas
celosamente por la televisidn, casi tan celosamente
como el destino reserva el nombre del proximo
campedn mundial. Por otra parte, si mirando los
partidos usted se detiene en la tecnologia con que se
registr6 determinada imagen y por ello pierde
alguna jugada importante, no eche la culpa a
Chasqui. Més bien, procure disfrutar todo lo posible
este magndnimo suceso que se da s6lo una vez cada
Cuatro afios.

"Qjal4 en Japon haya una cdmara en un poste con
el audio, y cuando la pelota dé ahi uno tenga que
tirarse al piso por la sensacién de que ella va a
pegarle en la cabeza. Ojald", suefia Rodero.

Ojald. @

Chasqui 78 - Portada

21



